2024-2025 Egitim Ogretim Y1l 1. Donem 8. Stmf TEKNOLOJi VE TASARIM Dersi Konu Soru Dagiim Tablosu
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— |1. 1. Tnovasyon (yenilik) kavramini agiklar. 1 1 1 1
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LHJ i § 1. 2. Insan hayatin1 kolaylastiracak inovatif bir fikir gelistirir. * *
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’% E é 1. 3. Gelistirdigi inovatif fikri degerlendirir. 1
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E =% [L 4 Geribildirimler dogrultusunda inovatif fikrini yeniden gelistirir. 1
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8 8 5 1. 5. Patent belgesi, faydali model belgesi, marka tescili, endiistriyel tasarim tescili kavramlarini agiklar. 3 2 1 1
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1. 6. Fikri ve sinai miilkiyet haklarinin teknolojik ilerlemedeki 6nemini agiklar. 2 2 1
a 5 1.1. Tasarimi igin taslak ¢izimler yapar. * *
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E ié( x |1 2. Taslak ¢izimlerini bilgisayar yardimuyla Gi¢ boyutlu gorsellere dondistiiriir. * *
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% ; é 1.3. Sensor teknolojisinin giinlilk hayattaki uygulamalarini degerlendirir. 1
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é < = 1. 4. Internete bagl teknolojik araglarin giinlikk hayattaki kullanimlarina 6rnekler verir. 1
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= = 1. 5. Akilli iirtin kavramina uygun olarak gelecekte kullanilabilecek bir {iriin tasarlar. * *
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; <§E 2. 1. Tanitim ve pazarlama tekniklerini agiklar. 2 1
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E ’<\(‘ 2. 2. Mevcut bir kurum veya sirkete ait kurumsal kimlik ¢alismalarini ve pazarlama tekniklerini analiz eder. 1 1
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1. 1. Gorsel iletigim tasarimi kavramini agiklar. 1 1
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E 1. 2. Grafik tasarim eleman ve ilkelerini kullanarak iiriin tasarlar. * *
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ﬁ 1. 3. Tasarladig1 grafik tasarim iirtiniinii geri bildirimler dogrultusunda yeniden yapilandirir.
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E 1. 4. Yayin grafigi tasarimi kavramini agiklar. 1
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i 1. 5. Mizanpaj ilkelerini agiklar. 1
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g 1. 6. Mizanpaj ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur. * *
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1. 7. Sectigi herhangi bir {irlin i¢in tanitim ve pazarlama tekniklerini uygular. * *
; 2. 1. Ergonomi kavramini ifade eder. 1
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zz 2. 2. Uriin tasariminda ergonominin énemini agiklar.
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&) 2. 3. Bir tiriiniin giinliik hayattaki kullanimini analiz eder.
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= 2. 4. Ergonomi kavramini dikkate alarak bir {iriin tasarlar.

* Okul genelinde yapilacak sinavlarda agik uglu sorular sorulacagi géz 6ntiinde bulundurularak érnek senaryolar tabloda gosterilmistir.




