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Ogrenme
Alam

Kazanimlar

1. SINAV

2. SINAV

Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smav

Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smav
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2. Senaryo
3. Senaryo
4. Senaryo

1.

5. Senaryo

Senaryo

1.

2. Senaryo

3. Senaryo
4. Senaryo
5. Senaryo

1.1. ETiK, GUVENLIK VE
TOPLUM

1.1.1.1. Bilisim teknolojilerini ve internet ortamini kullanma ve yénetme siirecinde dikkat edilmesi gereken etik ilkeleri agiklar.

-

-

1.1.1.2. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilacak durumlara 6rnek verir.

-

1.1.1.3. Bilisim teknolojileri ve internet’i kullanirken etik ilkelerin gerekliligini sorgular. Toplumsal ahlak kurallarmin sanal ortamlardaki iletisimlerde

de gecerli oldugu vurgulanir.

1.1.2.1. Bilgi giivenliginin 6nemini agiklar

1.1.2.2. Bilgi giivenligine yonelik tehditleri agiklar.

1.1.2.3. Saysal diinyada kimlik yonetimi konusunda giivenlik agisindan yapilmas: gerekenleri listeler.

1.1.2.4. Kisisel bilgisayar ve ag ortaminda bilgi giivenligini saglamaya yonelik
islemleri viiriitiir.

1.2. PROBLEM COZME VE ALGORITMALAR

1.2.1.1. Problem ¢6zme siirecindeki temel kavramlari agiklar.

1.2.1.2. Problem tiirlerini agiklar.

1.2.1.3. Giinliik hayatta kargilastigi problemler i¢in ¢oziim yollar1 6nerir.

1.2.1.4. Bir problemin ¢6ziim adimlarimin dogru bir sekilde belirlenmesinin ve
siralanmasinin 6nemini ifade eder.

1.2.1.5. Verilen problem igin uygun teknikleri kullanarak ¢6ziim 6nerisi gelistirir

1.2.2.1. Verilen problemin ¢dziimiinde sabitleri ve degi leri kullanir.

1.2.2.2. Degisken isimlendirirken uyulmas: 6nerilen kurallar1 agiklar.

1.2.2.3. Veri tiirlerini ve aralarindaki farki agiklar.

1.2.2.4. Veri tiirlerini problemlerin ¢6ziimiinde kullanr.

1.2.2.5. Problem ¢6zme siireglerinde fonksiyonlar1 kullamr.

1.2.2.6. Problem ¢6zme siirecinde matematiksel, iliskisel ve mantiksal operatorleri kullanir.

1.2.3.1. Verilen problem igin uygun teknikleri kullanarak ¢6ziimii planlar

1.2.3.2. Verilen problemi alt problemlerine boler.

1.2.3.3. Verilen problemi ¢ozmek tizere farkl algoritmalar tasarlar

1.2.3.4. Algoritmay1 analiz ederek sonucunu yordar.

1.2.3.5. Algoritmanin hatalarim giderir.

1.2.3.6. Verilen problemin ¢6ziimii i¢in uygun akis semalari olusturur

1.2.4.1. Verilen bir programi modiillere béler.

1.2.4.2. Farkli modiillerin islevlerini agiklar

1.2.4.3. Belirli bir problemin ¢6ziimii i¢in kullanilan mantiksal yapilarini ayirt eder.

1.2.4.4. Baglasim (coupling) ve yapiskanlik (cohesion) kavramlarini agiklar.

1.2.4.5. Problemlerin ¢oziimiinde yerel ve global degiskenleri kullanir.

1.2.5.1. Dogrusal mantik yapisim agiklar.

1.2.5.2. Dogrusal mantik yapilarin kullanarak algoritma tasarlar.

1.2.5.3. Problemin ¢oziimiinde dogrusal mantik yapilarini kullanr.

1.2.6.1. Problemin ¢oziimiinde karar mantik yapisim kullanir.

1.2.6.2. Olumlu ve olumsuz mantik yapilarim kullanr.

1.2.6.3. Mantiksal yapilar1 birbirine doniistiiriir

1.2.6.4. Problemin ¢oziimiinde ¢oklu karar yapilarini kullamr

1.2.6.5. Karar tablolar1 olusturur.
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